
2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

1



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

目 录

一．大赛概述 .....................................................................................................1

（一）大赛背景 ...........................................................................................1

（二）大赛目标 ...........................................................................................1

（三）具体指导 ...........................................................................................2

二．团队注册 .....................................................................................................2

三．赛题设置 .....................................................................................................3

四．指定命题 .....................................................................................................3

（一）“黄帝陵：中华文明的精神标识”专项赛道 .................................. 4

1. ב ..............................................................................................4

2. Ӏ ......................................................................................5

3.ᵲ ..............................................................................................6

（二）“元宇宙”数字作品专项赛道 ...........................................................8

1. ב ..............................................................................................8

2. Ӏ ......................................................................................9

3.ᵲ ..................................................................................9

（三）AIGC类数字创意作品创作 ......................................................... 10

1. ב ............................................................................................10

2. Ӏ ....................................................................................11

3.ᵲ ................................................................................12



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

3

（四）“红色之旅 追梦铸魂”专项赛道 ...................................................12

1. ב ............................................................................................12

2. Ӏ ....................................................................................12

3.ᵲ ................................................................................13

4.Ὶל ............................................................................................14

（五）“乡村振兴 科创赋能”专项赛道 ...................................................14

1. ב ............................................................................................14

2. Ӏ ....................................................................................15

3.ᵲ ................................................................................16

4.Ὶל ............................................................................................17

（六）“民族文化 创新表达”专项赛道 ...................................................17

1. ב ............................................................................................17

2. Ӏ ....................................................................................17

3.ᵲ ................................................................................18

4.Ὶל ............................................................................................19

（七）“科技+创意，讲好中国故事”专项赛道 ...................................... 19

1. ב ............................................................................................19

2. Ӏ ....................................................................................19

3.ᵲ ................................................................................20

4.Ὶל ............................................................................................21



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

4

（八）“虚幻引擎（UE）作品创作”专项赛道 ....................................... 21

1. ב ............................................................................................21

2. Ӏ ....................................................................................21

3.ᵲ ................................................................................23

五．自主命题 ...................................................................................................24

（一）虚拟现实 VR与游戏 .....................................................................24

（二）移动应用开发 .................................................................................25

（三）影视与动漫设计 ............................................................................ 25

（四）智能产品设计 .................................................................................25

（五）人居环境设计 .................................................................................26

（六）数字艺术表现 .................................................................................26

（七）数据可视化 .....................................................................................26

（八）电子图书绘本设计 ........................................................................ 26

（九）智能软硬件创意作品 .................................................................... 27

（十）微信小程序应用设计 .................................................................... 27

（十一）其他 .............................................................................................27

六．竞赛安排 ...................................................................................................27

Ѓ҅Є .........................................................................................28

ЃԑЄ .........................................................................................30

七．参赛说明 ...................................................................................................30



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

5

Ѓ҅Єᵲ Ӏ .........................................................................................30

ЃԑЄ .........................................................................................30

ЃҎЄ .........................................................................................31

Ѓ3Є ⌡ ...........................................................................................31

八．奖项设置 ...................................................................................................32

九．指导老师 ...................................................................................................33

十．联络信息 ...................................................................................................33

十一．其它 .......................................................................................................35



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

1

一．大赛概述

（一）大赛背景
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（二）大赛目标

Ӏ Е

1. ɻ ᴮ ∕ ῗ ָ Їҿ

∕ ֥ҟ ɼ

2.Ḍ ᴶ Ὶ ῗ ᵩ ɻ Ὺ



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

2
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（三）具体指导
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三．赛题设置
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四．指定命题
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Ⱶ ɼ
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Ї ⌐ ҅ᾨ ΊЇ∕ᵲ₴Ί

∕ ɻ ᵲ ɼ ҅ ЇҒ׃ ԋ

ᴂ ╦ Ї ҿ ᶱԋ҅ү ɻ

ɼ

ҲЇ ᴰ ⌡ ῇԋŅ ЕҲ

ņ ҅Ҙ Ї ҅∕ӃҒ׃ ԋ ᴂ Ҳ ᴮ ᴶ

╔ ᴶ Ї

װ ῇ ӐҲɼ ҅Ӄ Ғ׃

ᴶ Ї ғ ᵲ

҅ ∕ ɼ

（一）“黄帝陵：中华文明的精神标识”专项赛道
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（二）“元宇宙”数字作品专项赛道
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ᵲ Ї ɻ ɻᾩ Ж ⌡ Е ԓ
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Ҳ ᴰ ∕ 。

Ѓ2Єԝ꜠
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ɻ ᵲ ɻ ɼ
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（三）AIGC类数字创意作品创作
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ָ ғ ЇAIGCЃָ

Ὺ Є └ԋ ɼ ╦Ї Ὺ
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ᵩ ғ ɼ

2. Ӏ
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ɼ
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װ AIGC ᵩῪ ∕ᵲҲ Ї

AI ɻ ἥɻ Ὺ Ї∕ᵲ₴ ɻ
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3.ᵲ

ᵲ Ї ᵲ ∕ᵲЇ

ᵜҒ ԓЕ

Ѓ1Є ᵲ

AI ɻAI ӕɻAI Ί ∕

ᵲ ɼ

Ѓ2Є ᵩ ᵲ
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（四）“红色之旅 追梦铸魂”专项赛道

1. ב

ҿ ῇ ῗԓŅ ⌐ ɻ ᴶ

ɻ ᴶ ņ Ї ⌡

Ņ Ӑ ņҘ ɼ יִ ⌐

∕ Ї ῇ Ὺ Ї
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꜠ ɻԝ꜠ ɻVR/AR ᵲ Ї ∕
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Ѓ3Є ᵲ
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ᵲ ԓ∕ᵲ Їᴥ Ӏ

∕ᵲЇ יִ └Ҳ Ҳ ∕ᵲɼ

（五）“乡村振兴 科创赋能”专项赛道

1. ב

א ᴰЇ ҿ ꜠ ᴰ Ⱶ ɼ

₴ “ ῘЇӦ Ῐ” Ї Ӧ Ῐ
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Ѓ2Є
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Ӧװ ɻ ҿӀ ɻ ᵲ

Ї ᵲ Ⱶ ᴶ ɼ



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

17

4.Ὶל

ᵲ ᵜҒ ԓҏ └ ɻ ɻ ɻ
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∕ Ї ᵲ ∕ Ж
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（六）“民族文化 创新表达”专项赛道
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（八）“虚幻引擎（UE）作品创作”专项赛道

1. ב

Ї ЃUnreal EngineЇ

UEЄᵲҿҟ ᾨ 3D∕ᵲ Ї ɻ

┼ᵲɻ ү ᵲ ɼ Ņ

ЃUEЄᵲ ∕ᵲņҘ יִ ⌐ Ї

ᵩ Ї∕ᵲ₴Ί ∕ ɻ ᵲ Ї

װ ꜠ ᵩ ∕ ָ ῠɼ

2. Ӏ





2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

23

װ ԓ ɻ῎ΐ ɻ ҟ ү Ї

ᵩ ∕ ɼ

3.ᵲ

ᵲ Ї ᵲ ∕ᵲЇ

ᵜҒ ԓЕ

Ѓ1Є ғ

ᵲ ɻ ֢ԝ Ж ֢Ὺ

Demo ɻ ɻ ɼ

Ѓ2Є ЃVRЄ

ᵲ VR ᵩ Ї Ὶ Ҳ ᴍẅЖ

֢Ὺ VR ᵩ ɻ ɻᶕ Ж Ї

ῗ VR ҟ Їφ ∕

ɼ

Ѓ3Є ғ꜠

ᵲ ₴ Ж ֢Ὺ

ɻ ꜠ ɻ ɼ

Ѓ4Єԝ꜠ᵩ

ᵲ Ί ԝ꜠ Ї ғЖ ֢Ὺ

ԝ꜠ ɻ ɻԝ꜠ ᵲ

Ж ῗ ᵩ ֢ԝ Їφ ∕

ɼ



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

24

ԋҏ └ ᵲ Ї װ Ῐ

Ҙ Ї∕ᵲ₴Ὶלғ ῗ ᵲ ɼᵲ װ ҅

ү ЇӤ װ ҅ү ү ᴌɼ

Ḧᵲ Ί ∕ ∕ Ї ᾥⅎ

∕ᵲ Ⱶ

五．自主命题

Ņ Ӏ ņ ⅎ ҿԋᾥⅎ

Ҙҟ Їװ ү

ɼ ԋה VR ғ ɻ ꜠ Ї└ ғ

꜠ ɻ ֥ ү Ї ҿ ᶱ҅ү

ɻ ∕ ɼ ⅎҒ׃ יִ

Ῐ Ҙ ∕ᵲЇ ᴂליִ ɻ Ї∕ ₴

Ί∕ ╦ ᵲ ɼ

ᴣ װ Ӏ ᵲ ᵲ Ӏ Ὺ Їᴥ ᵲ

Ņ ņ Ņ∕ ņҩүӀ Ж

ЇŅ Ӏ ņᵲ ᵜҒ ԓ Ґ

҅ү Е

（一）虚拟现实 VR 与游戏

ᵲ ԓ∕ᵲ Ѓ ᵲ ∕ᵲ

ⅎ ЄЇ ∕ᵲ ᵲ ⌐ VRɻARɻMRɻXRɻ

AI ֢ԝ ∕ᵲ Їᵲ Ί



2024 年第十二届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南

25

ɻ ᵩ ᵲ ֢ԝ Ж ɻ

┼Їᵜᵲ Ӏ Ὺ ҏɼ

（二）移动应用开发
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（八）电子图书绘本设计
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（十）微信小程序应用设计
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六．竞赛安排

https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/index.html?t=19012313
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